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THIẾT KẾ BÀI GIẢNG BẰNG PHẦN MỀM EXELEARNING 

A. TỔNG QUÁT : 
1. Khởi ñộng phần mềm : 
Click chuột vào biểu tượng exe                ñể khởi ñộng phần mềm, giao diện sẽ hiện ra như sau : 
 
 
 
 
 
 
2. Nhập tên tựa bài : 
Nhắp ñúp vào chữ Home ở cột bên trái ñể nhập tựa bài, click OK. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Giao diện xuất hiện tựa bài : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Tạo cây thư mục tiêu ñề cùng cấp : 
Tại vị trí như hình trên, nhắp vào Add Page xuất hiện : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Nhắp ñúp vào Topic ñể nhập tiêu ñề : KIẾN THỨC LIÊN QUAN / OK 
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Giao diện xuất hiện như sau : 
 
 
 
 
 
 
 
Các thư mục cùng cấp cũng lần lượt ñược tạo theo cách như trên (lưu ý phải nhắp chuột trở 
lại mục Bài 3 : ðỊNH LUẬT … ñể nhắp Add Page. 
4. Tạo thư mục con của tiêu ñề : 
Nhắp chuột vào tiêu ñề rồi mới thực hiện Add Page và nhập tên cho thư mục con. 
5. Giao diện tổng quát của bài như sau :   Thư mục con của mục NHẬT THỰC - NGUYỆT.. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                   II. SOẠN THEO CÁC CHỨC NĂNG : 
                                                                        1. Chức năng Activity : 
                                                                   (Lưu ý : Tất cả các chức năng sau khi soạn thảo xong                   
                                                                    kết thúc bằng nút V màu xanh lá cây). 
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Nhập nội dung vào chỗ Activity và chỗ con trỏ. Chỉnh ñậm bằng B, chọn size chữ, màu A, canh 
giữa, canh lề trái v.v, dùng chức năng cước số X2 , chức năng số mũ X2 v.v 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Click vào nút chữ V màu xanh lá cây ñể kết thúc, giao diện như sau : 
 
 
 
 
Click nút X ñỏ là xóa toàn bộ nội dung. 
Hai nút tam giác ñể chuyển lên trên 
hoặc chuyển xuống dưới trang ñó. 
Muốn chỉnh sửa, click vào cây viết ở 
cuối dòng. 
 
2. Chức năng Attachment : Cho phép kèm theo file ảnh, file word, file .ppt, swf, flv bằng cách 
click chọn ñịa chỉ file (Select a file) và nhập nội dung nhãn (label). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Chức năng Close Activity : Dùng soạn câu ñiền từ, giao diện như sau : 
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Nhập vào mục Close Activity : TRẮC NGHIỆM ðIỀN TỪ 
Mục Instructions : ðọc ñoạn văn dưới ñây và làm ñầy những từ còn thiếu. 
Nhập nội dung ñiền từ vào Close Text : Công dụng của biến trở là ñiều chỉnh cường ñộ dòng 
ñiện. Bôi ñen từ cần ẩn “ñiều chỉnh” và Click vào nút Hide / Show word. 
Kết thúc nhắp vào nút V màu xanh lá cây. Kết quả như sau : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. Chức năng External Web site : 
Nhập ñường dẫn vào mục URL rồi nhấp V màu xanh lá cây. Chức năng này chỉ liên kết khi 
máy trong tình trạng online. Thí dụ : phuongkydong.atwiki.com 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5. Chức năng Flash movie : Chọn ñường dẫn ñến file .flv (Select a flash video) và mô tả bằng 
dòng tiêu ñề phim tại mục Caption. Nên chọn màn hình kích thước 400 x 300 cho ñồng bộ. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. Chức năng Flash with Text : Chọn ñường dẫn ñến file. Swf (Select flash object), chọn kích 
thước màn hình tại Display as, mô tả nội dung phim tại mục Caption. 
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7. Chức năng Free Text : Nhập ảnh jpeg và một ñoạn văn mô tả nội dung ảnh. 
Gõ nội dung văn bản vào vị trí con trỏ. Hết nội dung thì xuống dòng. 
Chọn ảnh tại dấu mũi tên minh họa trên hình. 
 
 
 
 
 
 
 
Vào vị trí mũi tên dưới hình sau ñể chọn ñường dẫn ñến file ảnh. 
Click vào nút Appearance ñể nhập kích thước ảnh. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8. Chức năng Image Gallery : Click chọn ảnh (Add image) ñể nhập vào thư viện ảnh (chọn 
nhiều lần cũng ñược), nhập tiêu ñề thư viện tại Title. 
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9. Chức năng Image Magnifier : Nhập ảnh (Select an image) và phóng to ảnh bằng kính lúp ñể 
quan sát (Chọn kính có các ñộ phóng ñại khác nhau hoặc lăn bánh xe chuột). Nhập kích thước 
ảnh tại Display as. Chức năng này rất phù hợp với giáo viên dạy ñịa lý nhập ảnh bản ñồ. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10. Chức năng mp3 : Nhập file có ñuôi mp3 (Select an mp3) và wma (phải dùng phần mềm 
chuyển ñổi nếu file không ñúng như ñã nêu). Nhập tên bài hát tại Caption. 
 
 
 
 
 
 
11. Chức năng Multi choice : Phù hợp với việc soạn trắc nghiệm khách quan. Nhập nội dung 
câu hỏi ở mục Question, nhập ñáp án 1 tại mục Option, nhập câu giải ñáp (ðúng rồi, Sai rồi) 
tại mục Feedback. Sau ñó, click tiếp vào Add another option ñể nhập ñáp án 2, 3, 4 theo cách 
làm như trên. Riêng câu ñúng phải nhấp vào nút tròn ở sát bên phải ñể ñánh dấu. 
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12. Chức năng Reflection : ðể ñặt câu hỏi và câu trả lời có thể ẩn ñi (phù hợp ñể củng cố bài 
hoặc kiểm tra bài cũ). Chỉ cần nhập nội dung câu hỏi (Reflective question) và câu trả lời 
(Feedback). Tiêu ñề có thể nhập C1, C2, C3 …. tại nội dung Reflection. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
13. Chức năng True-False Question : Soạn thảo trắc nghiệm ñúng sai. 
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14. Hình minh họa và cách sử dụng : 
Nhập câu hỏi vào mục Question và chọn câu ñúng hoặc sai bằng cách ñánh dấu vào hạt ñậu. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
III. KẾT LUẬN : 
Trên ñây là một số chức năng rất cơ bản ñể các ñồng nghiệp soạn thảo bài giảng với phần 
mềm ExeLearning. Chúc các thầy cô thành công qua tài liệu tham khảo này. 
Các thầy cô có thể tham khảo chi tiết nội dung minh họa tại ñịa chỉ Website : 
http://www.giaovien.net/content/view/274/78/ 

Giáo viên : Phương Kỷ ðông 
       Trung học Cơ sở Lương Thế Vinh 

                                                                                                               Quận Ninh Kiều 
                                                                                                            Thành phố Cần Thơ. 
                                                                                                Hộp thư : phuongkdong@yahoo.com 

 


